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What do I need?
You only need a Google Account and a computer with a web browser and internet 
connection. If you do not have a Google Account, you can create one at https://
www.google.com/accounts/

Google Sites

Google Sites is a free and easy to use webpage / wiki hosting tool. With Google 
Sites you can create pages and edit them directly in-site by one or multiple users 
and make them public or private.

Create a new site
1. Browse http://sites.google.com/
2. Click on Create New Site
3. Give it a name, a description and choose your favorite theme.
4. Done!

The result should look something like the following picture.
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Modify the content
1. Click on Edit page
2. Make your changes
3. Add videos, images, documents or links to other 
pages with the Insert menu

4. Additionally, the style and layout of the 
document can be modified using the Layout and 
Format menu items

5. Save it

You changes are immediately available and can be 
browsed at the correspondent URL. 

Invite collaborators
1. Click on More Actions
2. Click on Share this site
3. Enter the email addresses and roles of the 
desired collaborators.

4. Send the invitation
5. If the receiver accepts, he/she is now an editor 
as well. 



Google Code Hosting
Google code is free a project management tool. Each project includes a source 
code repository, a Wiki, and a bug tracking system. 

Bug tracking system
Create a new issue by clicking on  Issues -> New Issue
Enter a description of the issue, you may upload files and add labels to the issue.
Submit it.

Create a project
1. Go to http://code.google.com/hosting/createProject
2. Set the project information. 
3. Under version control system select Subversion.
4. Click on create
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Invite collaborators
Click on Administer -> Project Members, and enter the email addresses of the 
project owners, committers and contributors.
Checkout a local copy of the respository
1.Download and install Tortoise svn from http://tortoisesvn.net/downloads
2.Create a local folder
3.Copy the projects url 

4.Right click on the Folder and select SVN Checkout...

5.Enter the URL
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6.When prompted for cretendial, enter the username and the Generated 
password

7.Done!

Creating files and committing changes

1. Create a new file in the folder, for example main.c
2. Make changes and save the file.
3. Right click on the Projects folder, select SVN Commit.
4. Select the files that you want to add to the repository
5. Enter a textual message with the changes dome



6. Select OK
7. The changes will be uploaded to the repository. Done.

Update an outdated copy 
In order to update a local copy right click on the projects folder and select SVN 
Update.
The old file will be updated and the new ones created.

Resolving conflicts
If more than one person are committing and updating changes at the same time, 
at a certain moment conflicts will appear due to the concurrent modification of 
the same file. These conflicts have to be solved by the user, but Subversion will 
give us a hand.
Subversion will create three files. A file main.mine which is a copy of the file I 
was trying to commit. It will create an additional file main.c.r09 with the oldest 
version out of conflict and a main.c.r10 with the version that we are having 
conflict with. The file main.c will remain but it will include a merge of both files 



with comments determining which part is common, and which part belongs to 
which version.
In oder to solver the conflict we must set the correct changes without conflict in 
the file main.c and delete all of the other versions. Now we are ready to commit 
the current version as the one without conflict.


