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inhoud Het college Object-georienteerd Programmeren (OOP) beoogt een overzicht
te geven van de belangrijkste noties die een rol spelen in object-georienteerde
software ontwikkeling. Begrippen als data-abstractie, encapsulatie, overerving
en polymorfisme staan daarin centraal. Daarnaast worden object-georienteerde
ontwerp- en analyse technieken besproken en de toepassing daarvan in de on-
twikkeling van frameworks en herbruikbare software. Ook onderwerpen als ’design
patterns’, componenten, gedistribueerde object technology, en software architec-
tuur komen aan bod.
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voorkennis Kennis van Java of C++ is gewenst.
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